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Razmisljati o modi znadi biti svjestan
materijala, tijela, identiteta subjekta kao i
odjevnog objekta, Igra, koja je oblik
kreativnosti, pokazatelj je ljudskog duha i
predstavlja veliki uzitak, a paradoks je da je
upravo zato, Sto u odrasloj dobi,
zapostavljamo karakterizirajudi je kao gubitak
vremena i nesto od ¢ega nemamo koristi.

Kreativnost je sposobnost gledanja na stvari u
novom i neobi¢cnom svijetlu, sposobnost
videnja i rjeSavanja problema na poseban i
neobic¢an nacin. Kreativnost zrcali neciju
jedinstvenost, te je sposobnost svake osobe
da zivi po pravilima: “Ja mogu biti sve Sto
pozelim, ja mogu napraviti sve Sto Zelim!”,

Igra i kreativnost su nuznost, izvor Zivotne
energije, radosti, smijeha, prisutnosti u svemu
sto radimo. Bez igre i kreativnosti samo
"odradujemo" Zivot koji postaje dosadna
rutina.

U c¢ovjekovoj prirodi je da kroz igru istrazuje,
mijenja i kreira. Studenti su imali, i jo3 uvijek
imaju, nit vodilju koja ih vodi do toga da
njihovi modeli Zele dati izjavu, misljenje i biti
dio kreativnog dogadaja.
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